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	STT
	Tên đề tài
	CB hướng dẫn
	Kiến thức yêu cầu, 

số lượng SV

	1
	Nghiên cứu sử dụng, cài đặt phần mềm, cài đặt dữ liệu trên máy định vị GPS Trimble Juno ST.
	PGS.,TS. Trần Vĩnh Phước
	3 SV,

Đề tài thực tập và mở rộng thành đề tài tốt nghiệp

	2
	Tìm hiểu qui trình thiết kế mạch, ứng dụng thiết kế ALU 32 bit trên FPGA
	Vũ Đức Lung
	3-5 SV, Thiết kế mạch, kiến trúc máy tính, lập trình Verilog|VHDL

	3
	Thiết kế & Lập trình web 
	Vũ Đức Lung
	3-5 SV, Lập trình thiết kế Web với MS SQL server và ASP.NET.

	4
	Nghiên cứu lập trình điều khiển robot Lego© NXT Mindstorms ứng dụng MS Robotics Developer Studio
	Vũ Đức Lung
	4-5 SV, Lập trình giao tiếp với các IO device, C#

	5
	Nghiên cứu xây dựng hệ thống tra cứu thông tin tích hợp qua điện thoại, SMS và website
	Vũ Đức Lung
	4-5 SV, .NET, C#, ASP.NET (ưu tiên có kiến thức về IP phone, Asterrisk.NET, SMS.NET, MySQL, Oracle) 

	6
	Tự động nhận dạng biển số xe hai bánh thông qua camera nối qua cổng COM với máy tính
	Vũ Đức Lung
	2 -4 SV, lập trình giao tiếp IO device, assembler, C#, neuron network

	7
	Nghiên cứu về compiler và  ứng dụng xây dựng compiler thử nghiệm đơn giản 
	Vũ Đức Lung
	2 -4 SV, nguyên lý ngôn ngữ lập trình, compiler, lập trình C,C++, assembler

	8
	Dùng điện thoại di động điều khiển slide từ xa thông qua kết nối Bluetooth với máy tính


	Trần Thị Như Nguyệt
	Kiến thức về kĩ thuật lập trình, J2ME

(1 tới 2 SV)

	9


	Thiết kế và thi công mạch chức năng như máy quét mã vạch không dây sử dụng tại các siêu thị 


	Trần Thị Như Nguyệt
	Kiến thức về Hệ thống số, vi xử lí

(2 tới 3 SV)

	10
	Thiết kế và hiện thực robot tự tìm đường đi tốt nhất từ điểm nguồn đến điểm đích, tránh vật cản cố định trên đường đi


	Trần Thị Như Nguyệt
	Kiến thức về Hệ thống số, vi xử lí, visibility grap, …

(2 tới 3 SV)

	11
	Tìm hiểu và ứng dụng VPD (Virtual Private Database) trong Database Oracle

	Trần Thị Như Nguyệt
	Kiến thức về kĩ thuật lập trình, cơ sở dữ liệu

(1 tới 2 SV)

	12
	Mô phỏng cơ sở dữ liệu phân tán và đồng bộ hoá cơ sở dữ liệu phân tán đó (sử dụng mySQL trên hệ điều hành Linux)


	Trần Thị Như Nguyệt
	Kiến thức về kĩ thuật lập trình, cơ sở dữ liệu

(1 tới 2 SV)

	13
	Lập trình nhúng trên FPGA (kit DE2) điều khiển hiển thị LCD ( như quang báo) với kí tự nhâp từ bàn phím computer thông qua cổng RS232
	Lâm Đức Khải
	Kiến thức căn bản về hệ thống số, vi xử lí, cấu trúc máy tính, verilog, có khả năng nghiên cứu tài liệu tiếng Anh và đặc biệt phải đam mê tìm tòi nghiên cứu ( 3 sinh viên).

	14
	Lập trình nhúng trên FPGA (kit DE2) hiển thị kí tự lên LCD với kí tự nhập từ bàn phím computer thông qua cổng USB
	Lâm Đức Khải
	Kiến thức căn bản về hệ thống số, vi xử lí, cấu trúc máy tính, verilog,  có khả năng nghiên cứu tài liệu tiếng Anh và đặc biệt phải đam mê tìm tòi nghiên cứu ( 3 sinh viên).

	15
	Lập trình nhúng trên FPGA (kit DE2) thiết kế ROM 256x8
	Lâm Đức Khải
	Kiến thức căn bản về hệ thống số, vi xử lí, cấu trúc máy tính, verilog, có khả năng nghiên cứu tài liệu tiếng Anh và đặc biệt phải đam mê tìm tòi nghiên cứu ( 2-3 sinh viên).

	16
	Lập trình nhúng trên FPGA (kit DE2) thiết kế SRAM 256x8
	Lâm Đức Khải
	Kiến thức căn bản về hệ thống số, vi xử lí, cấu trúc máy tính, verilog, có khả năng nghiên cứu tài liệu tiếng Anh và đặc biệt phải đam mê tìm tòi nghiên cứu ( 2-3 sinh viên).

	17
	Lập trình nhúng trên FPGA (kit DE2) để thu hình ảnh từ cổng hồng ngoại và xuất ra màn hình VGA
	Lâm Đức Khải
	Kiến thức căn bản về hệ thống số, vi xử lí, cấu trúc máy tính, verilog, có khả năng nghiên cứu tài liệu tiếng Anh và đặc biệt phải đam mê tìm tòi nghiên cứu ( 3-4 sinh viên).

	18
	Lập trình nhúng trên FPGA (kit DE2) để hiển thị hình ảnh từ máy chụp hình và xuất ra màn hình VGA
	Lâm Đức Khải
	Kiến thức căn bản về hệ thống số, vi xử lí, cấu trúc máy tính, verilog, có khả năng nghiên cứu tài liệu tiếng Anh và đặc biệt phải đam mê tìm tòi nghiên cứu ( 3-4 sinh viên).

	19
	Lập trình nhúng trên FPGA (kit DE2) để hiển thị hình ảnh từ máy quay phim và xuất ra màn hình VGA
	Lâm Đức Khải
	Kiến thức căn bản về hệ thống số, vi xử lí, cấu trúc máy tính, verilog, có khả năng nghiên cứu tài liệu tiếng Anh và đặc biệt phải đam mê tìm tòi nghiên cứu ( 3-4 sinh viên).

	20
	Lập trình nhúng trên FPGA (kit DE2) để ghi âm giọng nói và xuất ra Speaker
	Lâm Đức Khải
	Kiến thức căn bản về hệ thống số, vi xử lí, cấu trúc máy tính, verilog, có khả năng nghiên cứu tài liệu tiếng Anh và đặc biệt phải đam mê tìm tòi nghiên cứu ( 4 sinh viên).

	21
	Lập trình nhúng trên FPGA (kit DE2) để nhận dạng âm thanh điều khiển bóng đèn tắt sáng
	Lâm Đức Khải
	Kiến thức căn bản về hệ thống số, vi xử lí, cấu trúc máy tính, verilog, có khả năng nghiên cứu tài liệu tiếng Anh và đặc biệt phải đam mê tìm tòi nghiên cứu ( 4 sinh viên).

	22
	Lập trình nhúng trên FPGA (kit DE2) để nhận dạng kí tự từ giọng nói và xuất kí tự đó ra LCD.
	Lâm Đức Khải
	Kiến thức căn bản về hệ thống số, vi xử lí, cấu trúc máy tính, verilog, có khả năng nghiên cứu tài liệu tiếng Anh và đặc biệt phải đam mê tìm tòi nghiên cứu ( 4-5 sinh viên).

	23
	Xây dựng trò chơi bóng bật tường điều khiển bằng chuột và bàn phím qua cổng PS/2 trên board DE2
	Hồ Nam
	Ngôn ngữ Verilog/VHDL (2 sv)

	24
	Xây dựng 1 máy tính bằng tay với các phép tính + - * / cho cả số thực lẫn số nguyên trên board DE2
	Hồ Nam
	Ngôn ngữ Verilog/ VHDL (2 sv)

	25
	Hiện thực máy chơi nhạc từ thẻ SD card trên board DE2
	Hồ Nam
	Hệ điều hành thời gian thực uCOS-II

FAT file system (3 sv)

Audio Streaming

	26
	Thiết kế KIT ARM với các thiết bị ngoại vi đơn giản phục vụ giảng dạy
	Lê Hoài Nghĩa
	2-3 sinh viên

	27
	ứng dụng RFID vào hệ thống quản lý nhân sự
	Lê Hoài Nghĩa
	2-3 sinh viên

	28
	Báo kẹt xe trên các thiết bị di động bằng công nghệ GSM
	Lê Hoài Nghĩa
	2-3 sinh viên

	29
	Thiết kế CAN (Control Are Network) trên FPGA
	Lê Hoài Nghĩa
	2-3 sinh viên

	30
	Thiết kế các mạch DSP cơ bản trên FPGA
	Lê Hoài Nghĩa
	2-3 sinh viên

	31
	Thiết kế Processor 8-bit đơn giản trên FPGA
	Lê Hoài Nghĩa
	2-3 sinh viên

	32
	Thiết kế mạch Interrup Control trên FPGA
	Lê Hoài Nghĩa
	2-3 sinh viên

	33
	Ứng dụng ATMega128 xây dựng bộ font cho LCD 128x64
	Bùi Thanh Hiếu/

Đồng hướng dẫn :

Nguyễn Minh Sơn, PhD student, Ulsan universtiy, Korea
	Vi xử lý, Thiết kế mạch, kiến trúc máy tính, lập trình C hoặc assembly ,2SV

	34
	Ứng dụng ATMega128 điều khiển color LCD 128x64
	Bùi Thanh Hiếu

Đồng hướng dẫn :

Nguyễn Minh Sơn, PhD student, Ulsan universtiy, Korea
	Vi xử lý, Thiết kế mạch, kiến trúc máy tính, lập trình C hoặc assembly ,2SV

	35
	Xây dựng GUI cho touch screen
	Bùi Thanh Hiếu

Đồng hướng dẫn :

Nguyễn Minh Sơn, PhD student, Ulsan universtiy, Korea
	Vi xử lý, Thiết kế mạch, kiến trúc máy tính, lập trình C hoặc assembly ,3SV

	36
	Xây dựng bộ thu nhận Radio Frequency  dùng Motorola IC
	Bùi Thanh Hiếu

Đồng hướng dẫn :

Nguyễn Minh Sơn, PhD student, Ulsan universtiy, Korea
	Vi xử lý, Thiết kế mạch, kiến trúc máy tính, lập trình C hoặc assembly,2SV

	37
	Ứng dụng ATMega128 điều khiển bộ tuner để xem Tivi
	Bùi Thanh Hiếu

Đồng hướng dẫn :

Nguyễn Minh Sơn, PhD student, Ulsan universtiy, Korea
	Vi xử lý, Thiết kế mạch, kiến trúc máy tính, lập trình C hoặc assembly ,2SV

	38
	Thiết kế mạch USB slave dùng VNC IC
	Bùi Thanh Hiếu

Đồng hướng dẫn :

Nguyễn Minh Sơn, PhD student, Ulsan universtiy, Korea
	Vi xử lý, Thiết kế mạch, kiến trúc máy tính, lập trình C hoặc assembly,2SV

	39
	Nguyên cứu các phương pháp rút trích thông tin sản phẩm tự động từ WWW. Viết chương trình demo
	Bùi Thanh Hiếu
	Lập trình web, trí tuệ nhân tạo, cơ sở dữ liệu,2 SV

	40


	Nguyên cứu các phương pháp nâng cao độ phân giải hình ảnh (image resolutions). Viết chương trình demo
	Bùi Thanh Hiếu
	Xử lý ảnh, Toán cao cấp, giải thuật, 2SV

	41
	Thiết kế hệ thống Home Intelligent qua bộ KIT DE2


	Lê Mạnh
	Xây dựng các mạch điều khiển ánh sáng, các chốt điều khiển đèn cửa v v cho nhà thông minh

2 sinh viên

	42
	Xây dựng hệ trợ giúp tra cứu địa điểm đặt máy ATM trong TP HCM qua tin nhắn ĐTDĐ


	Lê Mạnh
	Khả năng lập trình WEB và liên kết tin nhắn ĐT đên tổng đài dịch vụ chỉ dẫn địa điểm ATM

2 sinh viên

	43
	Quản lý sách trong thư viện nhờ công nghệ RFID (Có Cty cho thực tập công nghệ này


	Lê Mạnh
	Dùng RFID để quản lý sách trong thư viện phục vụ mượn sách, kiểm kê sách (SV có thể đề nghị mua bộ đọc RFID cầm tay)

 2 sinh viên

	44
	Xây dựng hệ điều hành COS (Card Operating System) cho hạ tầng khóa công khai PKI
	Phạm Xuân Khánh
	· Kiến thức HĐH

· Kiến thức về cryptography

· Kiến thức về lập trình Java

· 1 sinh viên

	45
	Xây dựng minidriver CSP cho hệ điều hành COS
	Phạm Xuân Khánh
	· Kiến thức lập trình C++

· Kiến thức về hệ thống nhúng

· Kiến thức về Cryptography

· 1 sinh viên

	46
	Xây dựng hệ thống front- và back-end cho giải pháp thanh toán/bệnh viện điện tử không tiếp xúc sử dụng thiết bị eH880
	Phạm Xuân Khánh
	· Kiến thức về lập trình C trên môi trường Linux

· Kiến thức về MCU ARM

· Kiến thức về lập trình CGI

· 1 sinh viên

	47
	Xây dựng phần server side cho giải pháp xác thực OTP dung thiết bị Yubikey
	Phạm Xuân Khánh
	· Kiến thức về JSP/Servlet

· CSDL Ocracle

· Kiến thức về Cryptography

· 1 sinh viên

	48
	Xây dựng hệ thống Cloud Mobile Data sử dụng công nghệ SyncML
	Phạm Xuân Khánh
	· Kiến thức về lập trình iPhone và JSP/Servlet

· Biết cộng nghê điện toán đãm mây (cloudy network)

· 1 sinh viên


